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PROGRAMA DE

ARTE E
LUSTRACION

MODALIDAD: PRESENCIAL &

Preparate para desarrollar tu conocimiento técnico y conceptual desde
los métodos tradicionales que han constituido la base de este medio
expresivo. Aprendes a elaborar un portafolio que te permita tener acceso
al ambito laboral.

A QUIEN VA DRIGIDO?

El programa Arte e llustracion esta dirigido a profesionales del arte y
personas afines al sector, como arquitectos y disefiadores de diversos
rubros interesados en este medio y en su desarrollo técnico.

BENEFICIOS:

METODOLOGIA TEORICA
/ PRACTICA.

Fusion perfecta entre el
conocimiento conceptual y
su aplicacion tangible.

1°ER CAMPUS CREATIVO
Y MULTIDISCIPLINARIO
DEL PAIS.

Contamos con espacios que
te permiten desarrollar al
maximo tu creatividad.

DURACION:

NETVWORKING
PROFESIONAL.

Donde podras ampliar tu
red de contactos.

DOCENTES
ESPECIALIZADOS Y
RECONOCIDOS EN EL
MUNDO DEL ARTE.

Tres meses (aproximadamente)

MATRICULA:
S/ 280

3 CUOTAS:
S/ 900 c/u

*Accede a beneficios exclusivos con tu asesor.

CERTIFICACION:

Finalizando el Programa el estudiante

recibira un certificado virtual a nombre

de Corriente Alterna.

CURSOS

1.

ILUSTRACION
NATURALISTA,
BOTANICA VY
ZOOLOGICA

Introduccion a las técnicas tradicionales
de observacidn y representacion, en torno
a los géneros de ilustracion botanica y
zooldgica.

3.

PORTAFOLIO
DE ILUSTRACION

Desarrollo de portafolios, entendidos
como herramientas profesionales para la
presentacion, practica y proceso de la
ilustracion, discusion e inmersion laboral
del trabajo de cada estudiante.
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DISENO DE
PERSONAJES VY
ANMBIENTE
PARA COMIC

Revisamos las herramientas para la
construccion de personajes. Se abordan
temas de teoria narrativa, ilustracion y
disefio visual de personajes para facili-
tar la creacion de una narrativa grafica
consistente.
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ILUSTRACION
PARA PRENSA
E ILUSTRACION
EDITORIAL

Desarrollo de un lenguaje simbdlico y ludico
que facilite la capacidad de expresar una
idea compleja con imégenes sencillas. Asi
mismo, se repasara conceptos basicos de
composicion que otorgue al estudiante las
herramientas necesarias para crear
escenarios que relaten, complementen y
enriguezcan una historia.

4,

ILUSTRACION
PARA PUBLICIDAD
Y DISENO DIGITAL

Anélisis de los procesos de trabajo para
desarrollar ilustraciones relacionadas a
las disciplinas de la publicidad y el disefio.
Desde la conceptualizacion hasta la
presentacion final de las obras.

o.

INFOGRAFIA

Enfoque en las bases conceptuales de la
infografia, entendiéndola como una
herramienta expresiva y de organizacion
de conceptos a partir de dinamicas en el
aula a mano alzada y con apps gratuitas
de visualizacién de datos.

DOCENTES

RODRIGO DE
LA HOZ

Artista pléstico e ilustrador.

Es autor de las novelas graficas
“Islas” y “Estética Unisex”, asi como
guionista de “Abelardo Alzamora:
Maestro, campesino y escritor de
Yapatera”. Su trabajo en comic e
ilustracion ha sido incluido en dife-
rentes publicaciones nacionales e
internacionales. Ha montado exposi-
ciones individuales y colectivas
desde el 2003 y ha participado como
invitado en festivales de comic en
Colombia, Bolivia y Argentina. Se
desempefia como docente desde el
2012.

RAUL RODRIGUEZ

Historiador del Arte de la UNMSM.
Ha llevado estudios en disefio,
programacion front-end y edicion
de video. Se desempefia como
infografista en el diario EI Comercio
desde el afio 2007. Ha recibido un
premio SND (2016), y dos medallas
de bronce en los premios NH (2018
y 2019) por su trabajo en la prensa
diaria. Ha realizado diversas charlas
y talleres sobre infografia y visuali-
zacion de datos en distintas institu-

ciones.

ALONSO GUZMAN
BARONE

Artista Visual peruano-italiano
galardonado por su habilidad en
Visual Storytelling, llustracion,
Direccién de Animacion y Disefio.
Su trabajo ha sido elogiado y reco-
nocido por prestigiosas institucio-
nes internacionales como American
Illustration, America Journalism
Online, The FWA, Gestalten, y otros.
Ha tenido el privilegio de trabajar
con clientes de renombre en EEUU.
como Bussines Insider, WIRED,
Sports lllustrated, Barron’s, Noema
Magazine, Newmark Graduate
School of Journalism at CUNY y
Curriculum Associates.

JESUS COSSIO

llustrador e llustrador.

Es autor de Rupay - historias gréficas
sobre la violencia politica 1980 - 1984
(como coautor, junto a Alfredo Villar y
Luis Rossell), Barbarie - comics sobre
la violencia politica 1985 - 1990 y Los
afios del terror. Rupay y Barbarie han
sido publicados en Espafia, Francia,
Austria y Brasil. Tambien es autor de
la tira de humor Las increibles aven-
turas del hombre que no se hacia
dramas. Ha sido invitado a festivales
de comic en Argentina

;POR QUE ESTUDIAR EL
PROGRAMA DE ARTE E
ILUSTRACION?

4. Adaquiriras una serie de herramientas y
métodos de trabajo que te permitiran
desarrollar y conceptualizar tus proyectos
ilustrativo aplicados a la publicidad o el
disefio.

2 Desempefiaras una funcién esencial en el
campo de la ilustracion, utilizando temas,
técnicas y herramientas necesarias para
tu desarrollo.

3 Diferenciaras la funcion de la ilustracion en
contextos diversos, como una revista, un
libro de cuentas o un diario.
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4 Interpretaras la naturaleza de los encargos
encomendados y desarrollaras de manera
creativa un proyecto que expresara con-
ceptualmente las ideas del artista de
manera efectiva y uUnica.

Carlos Vilaran

TORRE DE INTERBANK
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Av. Javier Prado Este

CON EL RESPALDO DEL GRUPO

[J Intercorp

*La Escuela de Disefo, Arte y Creatividad Corriente Alterna se reserva el derecho de realizar
cambios en los docentes cuando crea conveniente.
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